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Ders Kodu
CENG319

Ders Detayi
Dersin Dili
Dersin Seviyesi
Dersin Tipi
On Kosullar
Dersin Amaci
Dersin igerigi
I_:?ersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

Ders Adi

Game Technologies

Teorik Uygulama

3,00 0,00

: Ingilizce

: Lisans

: Segmeli

: Yok

: Bu dersin amaci, oyun teknolojileri ve oyun gelistirme icin gerekli bilgi ve becerileri kazandirmaktir.
: Oyun mekanig@inin 6geleri, temel oyun 6geleri, oyun gelistirme ortamlari, Unity ile oyun gelistirme.

: Jesse Schell, The Art of Game Design: A Book of Lenses, Third Edition, 2019

: Sunumlar, 6devier

: yok

: Dr. Ogr. Uyesi Osman Gokalp
. yok

: Yuz yuze

: 2.06.2023 14:41:18

1 Oyun teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmak

2 Temel oyun 6deleri hakkinda bilgi sahibi olmak

3 Oyun senaryolari tasarlayabilme
4 Oyun karakterleri tasarlayabilme
5 Oyun mekaniklerini dengeleyebilmek

6 Unityile oyun gelistirebilmek

On Kosullar

Ders Kodu

Haftalik Konular ve Hazirliklar

Teorik

1.Hafta
2.Hafta

*Kursa girig

*Oyun tasariminin temel
kavramlari

3.Hafta
4 Hafta
5.Hafta
6.Hafta
7.Hafta

*Oyun mekanigi dengesi
*Oyun arayuzi

*Oyun deneyimi

*Oyun deneyimi-2
8.Hafta
9.Hafta
10.Hafta
11.Hafta
12.Hafta

*Oyun hikayeleri
*Oyun karakterleri

*Oyun gelistirme ortamlar

13.Hafta
14 Hafta
15.Hafta

*Ogrenci Proje sunumiart-1
*Qgrenci Proje sunumlari-2

*Final sinawvi

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 60,000
2 \ize : 30,000

3 Odev: 10,000

AKTS s Yiikil

Ders Adi

*Oyun mekaniginin unsurlar

Teorik Uygulama

Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri

*Unity'de 6rnek oyun gelistirme

*Unity'de 6rnek oyun gelistirme

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 3,00

Laboratuvar Yerel Kredi

Ogretim Metodlan

AKTS
6,00

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



Aktiviteler

Vize / Midterms

Odev / Assignment

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Ders Oncesi Biresysel Calisma / Individual study before lecture
Ara Sinav Hazrrlkk / Preparation for midterm

Final Sinavi Hazrlik / Preparation for final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.2 P.C.3
0.c.1 5 0 0
0¢.2 5 0 0
0.¢.3 0 5 0
0.C.4 0 0 5
0.C.5 5 0 0
0.G.6 0 0 0
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Sayi

14
14

Siiresi(Saat)
2,00

20,00

3,00

3,00

2,00

20,00

30,00

Toplam is Yiikii
2,00

40,00

3,00

42,00

28,00

20,00

30,00

Toplam : 165,00

Toplam s Yikii/ 30 ( Saat): 6
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AKTS : 6,00
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