Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
CENG422 Logic Programming 3,00 0,00 0,00 3,00 6,00
Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci, mantiksal programlama konusunda bilgi ve beceri kazandirmaktrr.

Dersin igerigi : Mantiksal programlamanin temel kavramlari, prolog, yorumlayici, yapilandirimis mantik programlama, tirleri ve polimorfizm, modlar ve yonllik, kisith mantik

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

programlama, dogrusal mantik programlama, uygulama teknikleri, mantik programlari hakkinda akil yiritme, problem ¢ézme ve dogal dil isleme gibi yapay
zeka uygulamalarinda uygulamalar

: 1. Nilsson, U., Maluszynski, J., (1995) Logic, Programming and Prolog second edition John Wiley & Sons Ltd

: Theoretical lectures and projects

: YUz yuze

: 3.01.2024 12:21:09

1 Mantiksal programlamanin temel kavramlarini tanimlayabilmek ve uygulayabilmek
2 Mantiksal programlama cergevesinde problemleri yorumlayabilmek

3 Basit algoritmalari ve veri yapilarini dogru mantik programlari olarak uygulayabilmek
4 Mantiksal programlama dilinde program yazabilmek

5 Basit kombinasyonel problemleri ve dogal dil islemeyi ¢bzebilmek

6 Mantiksal programlama ile diger programlama paradigmalari arasindaki farki agiklayabilmek

On Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazirliklar

Teorik Uygulama
1.Hafta *Giris

2 Hafta *Mantiksal programlamanin temel
kavramlari

3.Hafta *Mantk ve mantksal
programlama arasindaki iligki:
anlambilim, saglamlik ve tamlik

4 Hafta *Prolog gibi bir mantik
programlama dilinde
programlama

5.Hafta *Prolog gibi bir mantik
programlama dilinde
programlama

6.Hafta *Yapilandirimis Mantik
Programlama

7.Hafta *Yapilandirimis Mantik
Programlama

8.Hafta *Kisith Mantik Programlama: CLP
Modeli

9.Hafta *Kisith Mantik Programlama
10.Hafta *Dogrusal Mantk Programlama
11.Hafta *Dil bilgisi kurallari

12.Hafta *Uygulama teknikleri:
(meta)tercimanlar ve derleme

13.Hafta *Mantk Programlari Hakkinda Akil
Yurttme

14 Hafta *Yapay Zeka Uygulamalari
15.Hafta *Final Sinavi

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 40,000
2 Proje : 40,000

3 Vize : 20,000

AKTS ls Yiikii

Aktiviteler

Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture
Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Vize / Midterms

Ara Sinav Hazrrlk / Preparation for midterm

Final Sinavi Hazrlik / Preparation for final

Proje / Project

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.G.2 P.G.3
0.G.1 5 5 5
0¢.2 5 5 5
0¢.3 5 5 5
0G.4 5 5 5
0.¢.5 5 5 5
0.G.6 5 0 0
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Hazirlik Bilgileri

Sayi Siiresi(Saat)
14 2,00

1 3,00

14 3,00

1 2,00

1 20,00

1 40,00

1 40,00
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Ogretim Metodlar

Toplam is Yiikii

28,00
3,00
42,00
2,00
20,00
40,00
40,00
Toplam: 175,0

Toplam s Yiikii/ 30 ( Saat): 6
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AKTS : 6,00
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Dersin
Ogrenme
Ciktilan
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