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Ders Kodu Ders Adi

CENG 203 Nesne Yoénelimli Programlama
Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /

Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri

ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger

Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani

Yardimcilari

Dersin Veriligi . Ylzylze

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

1 Nesne temelli paradigmanin temel ilkelerini aciklayabilme.

2 Sinif kavramini tanimlayabilme.

3 Nesnelerin birlikte calismasini agiklayabilme.

4 Library ve interface kawamlarini agiklayabilme ve program gelistirirken kullanabilme.

5 Nesne veri yapllarindan bahsedebilme.

6 Nesne temelli sistemlerin tasariminda CRC kartlarini kullanabilme.

7 Sinif hiyerarsisi tasarlamanin prensiplerinden bahsedebilme.

8 Interface ve soyut siniflari agiklayabilme.

9 Dogru, anlasilabilir ve strdirdlebilir siniflar tretebilmekle ilgili konular agiklayabilme.

On Kosullar

Ders Kodu Ders Adi

Haftalik Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2.Hafta

3.Hafta
4 Hafta
5.Hafta
6.Hafta

7.Hafta
8.Hafta
9.Hafta
10.Hafta
11.Hafta
12.Hafta
13.Hafta
14 Hafta
15.Hafta

Teorik Uygulama

*Temel kavramlar: nesneler,
siniflar ve metodlar.

*Sinif tanimlari, sahalar ve
metodlar.

*Nesne Etkilesimleri.
*Collection ve lterator Kavramlari.
*Kutuphaneler ve araylzler.

*Nesne-tabanli tasarim
prensipleri.

*Arayuzler ve soyut sinfflar.
*Arasinav

*Araylzler ve soyut sinflar.
*lleri seviye soyutlama.
*lleri seviye soyutiama.
*Ornek Olay.

*Ornek Olay.

*Ornek Olay.

*Tekrar

Degerlendirme Sistemi %

: Prof. Dr. Aytug Onan
: Ars. Gor. Fatma Gunseli CIKLACANDIR

: 25.09.2023 13:17:50

: Anlatma, Problem C6zme, Gosterip-yaptirma, Tartisma

: Soroka, B. . (2006). Java 5: objects first. Jones & Bartlett Learning.

Laboratuvar

Teorik

3,00

Teorik

Hazirlik Bilgileri

Uygulama

2,00

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 4,00

Laboratuvar Yerel Kredi

Ogretim Metodlar

AKTS
7,00

: Buders yeni baglayanlar igin nesne temelli programlamaya bir giris niteligindedir. Dersin temel odak noktasi, bir yazlim muhendisligi bakis agisiyla genel
nesne temelli programlama kavramlaridir.

: Nesne temelli yazilim gelistirmenin temel kavramlari; Sinf kavrami; Library ve interface kavramlari; Nesne veri yapilari; Sinif hiyerarsileri, Soyut sinfflar.

: Main Textbook: -David J. Barnes, Michael Kélling. 2012. Objects First with Java (5th Edition), Prentice Hall.

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



1 Vize : 30,000

2 Proje : 30,000

3 Final : 40,000

AKTS s Yuk
Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
Vize / Midterms 1 3,00 3,00

Proje / Project 2 55,00 110,00

Final / Final 1 3,00 3,00

Derse Katilim / Attending lectures 15 3,00 45,00

Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture 15 3,00 45,00

Toplam : 206,00
Toplam Is Yiikii/ 30 (Saat): 7
AKTS : 7,00
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