Bilgisayar Miihendisligi Bslimdi / Iktisadi ve idari Bilimler Fakiiltesi / Bilgisayar Miihendisligi Lisans (%100 Ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
IKC-IBF.08 OYUN TEORISi 2,00 0,00 0,00 3,00 3,00

Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci . Isbirliksiz oyunlarda temel ¢éziim kavramlarinin 6grenilmesi ve oyunlar teorisinin ekonomi alanina uygulamalarinin islenmesi.

Dersin igerigi : Oyun teorisine iliskin genel bilgi; Tam bilgi altinda isbirliksiz oyunlar ve ¢6zim kavramlari; Normal bigim oyunlar, basat strateji dengesi, Nash dengesi; Yaygin

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri

bicim oyunlar, alt oyun yetkin denge; Oyun teorisinin uygulamalari.

: An Introduction to Game Theory, Martin J. Osborne, Oxford University Press, 2004. Avinash K. Dixit and Susan Skeath, Games of Strategy, 2nd Edition, W. W.

Norton & Company, 2004.

: Teorik konu anlatimi, soru-cevap, recitation

ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger D -

Hususlar
Dersi Veren Ogretim Elemanlan : Doc. Dr. Ozhan Tuncay

Dersi Veren Ogretim Elemani D -

Yardimcilari
Dersin Veriligi : Yiz yuze

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

1 Stratejik icerikli durumlarin ve olaylarin basit bir sekilde modelleyebilme

2 Oyun teorisinin iktisat ve diger bilim dallarinda ki uygulamalari hakkinda bilgi sahibi olabilme

3 s birliksizoyunlarda ¢éziim kavramlarini bilmesi ve verilen bir oyun igin bu kawramlarin dogru bir sekilde kullanilabilme
4 Oyun teorisinde verimlilik ve denge kawamlari arasinda ki iliskiyi kavrayabilme

5 Teoriyi reel piyasaya uyarlayabilme

On Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

Haftalik Konular ve Hazirliklar

Dersin
Ogrenme
Teorik Laboratuvar Ogretim Metodlari Ciktilan

Uygulama Hazirlik Bilgileri

1.Hafta
2. Hafta
3.Hafta

*Girig ve Stratejik Oyunlar
*Tercihler
*C06zim Kavramlari

4 Hafta *Dominant stratejileri ve Pareto

etkinligi
5.Hafta
6.Hafta
7.Hafta
8.Hafta

*Uyum igin eniyi cevap
*Nash G6zim Kavrami
*Nash C6zim Kavrami
*Ara Sinav

9.Hafta *Stratejik oyunlarin uygulamasi
10.Hafta *Kapsamli Oyunlar

11.Hafta *Geriye dénuk timevarim
12.Hafta *Alt oyuna eniyi Nash ¢6zimi

13.Hafta *Alt oyuna en iyi Nash ¢6zUmi

14 Hafta *Alt oyuna eniyi Nash ¢6zimi

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 30,000
2 Odev: 20,000

3 Final : 50,000

AKTS ls Yiikii

Aktiviteler Sayi Siresi(Saat) Toplam is Yiikii



Aktiviteler

Vize / Midterms

Odev / Assignment

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Ders Oncesi Biresysel Calisma / Individual study before lecture
Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture
Ara Sinav Hazrrlk / Preparation for midterm

Final Sinavi Hazrrlik / Preparation for final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.G.2 P.C.3
0.¢c.1 0 0 0
0¢.2 0 0 0
0¢.3 0 0 0
0.c.4 0 0 0
0.¢.5 0 0 0
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Sayi

14
14
14

Siiresi(Saat)
2,00
1,00
2,00
2,00
2,00
2,00
5,00
5,00

Toplam s Yiikii
2,00

5,00

2,00

28,00

28,00

28,00

5,00

5,00

Toplam : 103,00

Toplam Is Yikii/ 30 ( Saat): 3
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AKTS : 3,00
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