Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

CENG 301 Algoritma Analizi ve Tasarimi 3,00 2,00 0,00 4,00 6,00

Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci 6grencilere algoritma karmasikligi ve algoritma tasarim teknikleri hakkinda temel bilgi saglamaktir. Bu bilgiler isiginda égrencinin yeni
problemlerin ¢éziimiine yonelik algoritmalar tasarlayabilecek donanima sahip olmasi hedeflenmektedir.

Dersin igerigi : Asimptotik Isaretler ve Temel Verimlilik Siniflari (Big O, kiiciik 0, omega ve teta isaretleri); 6zyinelemeli algoritmalarin analizi; Algoritmik Stratejiler (Brute-force

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

algoritmalari, Greedy algoritmalari, B&l ve yonet, Geri izieme, Dal ve Sinir, Desen eslestirme ve dizgi/metin algoritmalari, sayisal yaklastirma algoritmalari),
Temel algoritmalar (Basit sayisal algoritmalar, Sirali ve ikili arama algoritmalari, ikinci Dereceden siralama algoritmalari, O (NlogN) siralama algoritmalari, ikili
arama agagclar, ¢izge gosterimleri, derinlemesine ve disik maliyetli arama, en kisa yol algoritmalari, minimum yayillan agagc, topolojik siralama).

. Introduction to the Design and Analysis of Algorithms, 2nd edition, 2007 by A. Levitin., ISBN: 978-0495391326 .

: Anlatma, Problem C6zme

. Yok

: Prof. Dr. Dogan Aydin
. Yok

: Ylzylze

1 Big O, Omega ve Teta isaretlerinin bir algoritmanin karmagsikhidinin bulunmasi igin nasil kullanildigini agiklayabilme.

2 Basit algoritmalarin zaman ve alan karmasikligini hesaplayabilme.

3 Ogjineli tanimlanmis algoritmalarin zaman karmag ikli§ginin bulunmast igin 6zyineleme iligkilerini belirleyebilme ve ¢éziimleyebilme.

4 Degisik tlirdeki her algoritma icin ginliik hayattan bir érnek verebilme (“Brute force”, “Greedy’, B&l ve Yénet, Geri izeme, Dal ve Sinir ve Sezgisel)

5 Verilen bir problemin géziimii icin uygun algoritmay bulup uygulayabilme (“Brute force”, “Greedy’, Bol ve Yonet, Geri iZeme, Dal ve Sinir ve Sezgisel)

On Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazirliklar

Teorik Uygulama

1.Hafta *Giris: Algoritma Kavrami;
Algoritmik problem ¢ézme
temelleri; Onemli problem tipleri;
Temel veri yapilarinin tekrari

2 Hafta *Algoritma Verim Analizi
Temelleri

3.Hafta *Algoritma Verim Analizi
Temelleri - 2

4 Hafta *Selection ve Bubble Siralamasi,
Ardisik Arama ve Brute-Force
Dizgi Esleme,Brute-Force
metoduyla En Yakin Cift ve
Digbikey Zarf problemleri

5.Hafta *Bol ve Yonet: Merge ve Quick
siralama, Ikili arama, Ikili Agac
gegcisi ve ilgili dzellikler

6.Hafta *Bdl ve Yonet: Blylk tamsayilarin
carpimi ve Strassen Matris
¢arpimi; En Yakin Cift ve Digbtkey
Zarf problemleri icin Bél ve Yénet
algoritmalar

7.Hafta *Kugdlt ve Yonet: Insertion
Siralamasi, Derinlik ve Mesafe
Oncelikli Arama, Topolojik
Siralama

8.Hafta *Arasinav
9.Hafta *Kugllt ve Yonet teknikleri
10.Hafta *DonUstir ve Yonet ydntemleri

11.Hafta *Algoritmalarda Alan ve Zaman
Odunlesimi

12.Hafta *Dinamik Programlama: Ikiterimli
katsayilar; Warshall ve Floyd
Algoritmalari; En iyi kili Arama
agaglari; “Knapsack” Problemi ve
Bellek fonksiyonlari

13.Hafta *“Greedy” Yaklasimi: Prim
Algoritmasi; Kruskal Algoritmasi;
Dijkstra Algoritmasi; Huffman
Agaclan

14 Hafta *Dinamik programlama

15.Hafta *Algoritma Gucline Sinirlamalar:
P, NP ve “NP-complete”
Problemleri; Sayisal algoritmalarin
zorluklar

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 30,000
2 Proje : 30,000

3 Final : 40,000

AKTS ls Yiikii

Aktiviteler

Vize / Midterms

Proje / Project

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture

Laboratuvar

Hazirlik Bilgileri

Sayi

15
15

Siiresi(Saat)
3,00

42,00

3,00

3,00

3,00

Ogretim Metodlar

Toplam is Yiikii
3,00
84,00
3,00
45,00
45,00
Toplam : 180,00

Toplam s Yikii/ 30 ( Saat): 6

AKTS : 6,00

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.11

P.C.2 P.C.3 P.C.4 PC.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10

P.C.1

0.c.1

0.¢.2

0.¢.3

6.G.4

0.C.5
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