Bilgisayar Miihendisligi Bslimii / Mihendislik ve Mimarlik Fakiiltesi / Bilgisayar Miihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
IKC-MH.01 AR-GE YONETIMI, BULUS VE PATENT 2,00 0,00 0,00 3,00 3,00
Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Lisans ve Lisansusti Ogrencilere Arastirma ve Gelistirme kdiltiriinii agilamak. Endistride uygulanmakta olan Ar-Ge ydnetim siireclerini anlatmak. Universite

projelerinde de etkin proje ydnetimi saglamak.
Dersin igerigi : Dunyada ve Ulkemizde endUstriyel arastirma gelistirme (Ar-Ge) faaliyetleri ekonomik deger yaratmasi bakimindan hem teknolojik agidan hem de bilimsel

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

acidan ¢ok buyik 6neme sahiptir. Gelismis Ulkelerdeki endustrilerde Ar-GE faaliyetlerine ayrilan fonlar toplam cirolarinin % 10-15’ine kadar ¢ikabilmektedir. Ar-
Ge faaliyetlerinin ydnetilmesi de buyik 6nem arz etmektedir. Ar-Ge ydnetimi kapsaminda buluslarin ydnetimi ve patent strregleri de ayri bir &nem arz
etmektedir. Ders kapsaminda Ar-Ge stregleri, proje yonetimi, yurtdisi ve yurtici endustriyel érnekler, bulus ve patent ile sonuglanmasi surecleri anlatlacaktr.
Ders kapsaminda her 6grenciden yeni bir bulus surecini irdeleyen proje yapimasi istenecektir

: “Managing Technological Innovation”, Frederick Betz, John Wiley, 2003.

. Ders interaktif sekilde anlatilacaktir. Genel prensipler verilip uygulama esasli bir ders olacaktir. Her 6grenci 1 proje hazirlayarak konuyu daha da iyi

o6grenecektir. Dersin en 6nemli kismiise endUstriden misafirlerin konuk edilecegi bir ders olacaktrr.

: Ders konusu endUstrinin ¢ok ihtiyag duydugu konulardan birisi olup, yetisen 6grenciler igin ¢cok faydali olacaktr.

: Prof. Dr. Mehmet Ozgirr Seydibeyoglu
: Melike Karakaya

: Sunumlar

1 A-Ge sUreglerini analizetmek, Patentler ve Buluglar Hakkinda Bilgi Sahibi Olmak

2 Bulus, Patenler hakkinda ylzeysel olmaktan ziyade derinlenmesine bilgi sahibi olmak.

On Kosullar
Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Haftallk Konular ve Hazrliklar
Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlar Ciktilan
1.Hafta *Ar-Ge Yonetimine Girig
2 Hafta *Proje Yonetimi *Proje Konulari Belirlenmesi
3.Hafta *Teknoparklar, KOSGEB'ler
Inovasyon
4 Hafta *Buyuk Firmalardan Omekler *Endustriden Misafir
5.Hafta *Yeni Gelisen Teknolojiler *Endustriden Misafir
6.Hafta *Bulus ve Patentler *Patent Vekilinin Misafir Edilmesi
7.Hafta *AB Projeleri
8.Hafta *Proje Yonetim Uygulamasi
9.Hafta *TEYDEB Projesi incelemesi
Tubitak 1001 Projeleri
incelemeleri
10.Hafta *Patent Tarama incelemeleri
11.Hafta *Teknopark Ziyareti IYTE
Teknoparkina Ziyaret
12.Hafta *Ar-Ge Merkezi Ziyareti
Endustriden
13.Hafta *Endustriden Seminer Ogrenci

14 .Hafta *Final

Degerlendirme Sistemi %

2 Odev: 20,000
3 Proje : 30,000
4 Alan Galismasi : 15,000

5 Final : 35,000

Bulug Sunumlari

*



AKTS s Yiikil

Aktiviteler

Odev / Assignment

Proje / Project

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures
Uygulama / Pratik / Application / Practice
Alan Calismasi/ Field study

Bittnleme / Make-up

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.2
0.G.1 0 0
0¢.2 0 0

P.C.3
0
0

P.C.4
0
0

P.GC.5
0
0

Sayi

P.C.6
0
0

Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
3,00 3,00
6,00 6,00
3,00 3,00
3,00 21,00
12,00 48,00
6,00 12,00
3,00 3,00

Toplam : 96,00

Toplam Is Yiikii/ 30 (Saat): 3
AKTS : 3,00
P.C.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10

0 0 0 0
0 0 0 0

P.C.11
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