Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
CENG206 Logic Design 3,00 0,00 2,00 4,00 6,00
Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci mantik devrelerini anlamak ve sayisal devreleri tasarlama ve uygulama becerisi kazandirmaktir.

Dersin igerigi : Boolean cebri, mantik kapilari ve devreleri, Karnaugh haritalari, flip floplar, birlesik ve ardigil devreler, aritmetik fonksiyonlar, yazmaclar (registers), sayicilar

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

(counters), RAM, ROM birimleri, bellek kod ¢6zme, programlanabilir mantik cihazi, programlanabilir mantik dizisi, programlanabilir dizi mantigi, algoritmik
durum makineleri

: Digital Design (4th Edition), M.Morris Mano, Michael D. Ciletti Prentice Hall, 2006

: Teorik dersler, quizler ve laboratuvar deneyleri

: Ylz ylze

: 18.07.2024 11:33:12

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

1 Sayisal sistemlerin ve Boolean cebrinin temellerini anlayabilmek

2 Mantik kapilari ve dewrelerini 6grenebilmek

3 Bilesik ve ardisil dewreleri analizedebilmek ve tasarlayabilmek

4 Bellek birimlerinin ve programlanabilir mantik dewrelerinin temellerini anlayabilmek

5 Laboratuvar deneylerinde IC bilesenlerini kullanarak dijital dewreler olusturabilmek ve test edebilmek

On Kosullar
Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Haftallk Konular ve Hazrliklar
Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan
1.Hafta *Dijital Sistemlere Giris
2 Hafta *Boolean Cebiri ve Mantik
Kapllari
3.Hafta *Karnaugh Haritalari ve Boolean *Lab 1
Fonksiyonlarinin Sadelestiriimesi
4 Hafta *Kombinasyonel Mantik Devreleri *Lab 2
5.Hafta *Kombinasyonel Mantk Devreleri *Lab 3
6.Hafta *Aritmetik fonksiyonlar *Lab 4
7.Hafta *Ardigil Devreler
8.Hafta *Ardisil Devreler *Lab 5
9.Hafta *Senkron Ardisil Devreler *LAb 6
10.Hafta *Kaydediciler, Kaydirmali *Lab 7
Kaydediciler
11.Hafta *Asenkron Sayicilar *Lab 8
12.Hafta *RAM, Bellek Kod C6zme ve
Hata dizeltme kodlari
13.Hafta *ROM, Programlanabilir Mantik *Lab 9
Cihazi, Programlanabilir Dizisi,
Programlanabilir Dizi Mantigi
14.Hafta *Algoritmik Durum Makinalari *Lab 10

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 50,000

2 \ize : 25,000

4 Uygulama / Pratik : 25,000



AKTS ls Yiikii

Aktiviteler Sayl  Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
Vize / Midterms 1 2,00 2,00

Ara Sinav Hazrrlkk / Preparation for midterm 1 20,00 20,00

Derse Katilim / Attending lectures 14 5,00 70,00

Final / Final 1 3,00 3,00

Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture 14 2,00 28,00

Uygulama / Pratik Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after Application/ Practice 10 1,00 10,00

Final Sinavi Hazrrlik / Preparation for final 1 40,00 40,00

Quiz Hazrrlk / Preparation for quizzes 5 1,00 5,00

Toplam: 178,00
Toplam s Yiikii/ 30 ( Saat): 6

AKTS : 6,00
Program Ogrenme Ciktisi lligkisi
P.C.1 PGC.2 PGC.3 PC.4 PGC.5 P.C.6 PC.7 P.C.8 P.C.9 P.C.10 P.C.11

0.c.1 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0 0
0¢.2 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0¢.3 0 5 5 0 0 0 0 0 0 0 0
0C.4 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0
0.¢.5 0 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0
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