Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

CENG326 TASARIM ORUNTULERI 3,00 0,00 0,00 3,00 6,00

Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Bu dersin amaci, 6grencilerin nesneye dayall programlama temel agsamalarini 6grenmeleri, bunlari etkin bir sekilde nasil kullanilabilecedinin kavranmasi,
nesneye yonelik tasarim desenlerinin tanitimasi ve uygulanmasi, UML sinif diyagramlari ile yazilimin modellenebilmesidir.

Dersin igerigi : Nesneye dayali yazilim gelistirme yasam déngusu, ihtiyaglardan tasarima tasima, UML diyagramlari, tasarim desenleri, birim testi ve refactoring

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilar

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

: Fowler Martin, “Refactoring: Improving the Desing of Existing Code” ,Addison-Wesley Publishing Company, Inc. (1999) Eric Freeman, Elisabeth Robson, Bert

Bates, Kathy Sierra,"Head First Design Patterns", 2004, O'Reilly Media

: Prof. Dr. Dogan Aydin

. YUz yuze

: 18.10.2023 14:56:40

1 Nesneye Dayall yazllm gelistirmenin temel yasam dénglsiind, yagam déngusinin etkinliklerini, giktilarini ve etkinlikler arasindaki baglantilar kavrayabilme.
2 Tasarim desenleri konusunun temel kawamlarini kawayabilme ve uygulayabilme

3 Nesneye yonelik ¢dzimu ifade etmek igin en uygun tasarim desenlerini secebilme

4 Gelistirilen nesneye yonelik ¢dziimlerin birim testlerini gergeklestirebilme

5 Tasarimin iyilesmesi gerekli olan kisimlarini tespit edebilme ve iyilestirmeleri refactoring ydntemlerini ile gerceklestirebilme

On Kosullar
Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Haftallk Konular ve Hazrliklar
Dersin
Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlari Ciktilan

1.Hafta *Nesneye Dayali Programlama

Temelleri

2 Hafta *Nesneye Dayali yaziim

gelistirme yasam dongiisi

3.Hafta *Tasarm Prensipleri 1

4 Hafta *Tasarm Prensipleri 2

5.Hafta *UML e giris ve UML diagramlari
6.Hafta *Yaratigsal Tasarim Desenleri-1
7.Hafta *Yaratigsal Tasarim Desenleri-2
8.Hafta *Davranigsal Tasarim Desenleri-1
9.Hafta *Davranigsal Tasarim Desenleri-2

10.Hafta *Yapisal Tasarim Desenleri-1
11.Hafta *Yapisal Tasarim Desenleri-1
12.Hafta *Birim Testler

13.Hafta *Birim Testler

14 Hafta *Yeniden Dizenleme

15.Hafta *Yeniden DUzenleme

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 40,000
2 Proje : 40,000

3 Vize : 20,000

AKTS ls Yiikii



Aktiviteler

Vize / Midterms

Proje / Project

Final / Final

Teorik Ders Anlatim / Theoretical Lecturing
Rapor

Kisa Sinav/ Quizzes

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.G.2
0.¢.1 2 0
0¢.2 3 0
0¢.3 0 2
0.¢G.4 0 0
0.¢c.5 4 0
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