
Ders Kodu Ders Adı Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

IKC-TUI.10 CULTURAL HERITAGE MANAGEMENT 2,00 0,00 0,00 3,00 3,00

Ders Detayı

Dersin Dili : İngilizce

Dersin Seviyesi : Lisans

Dersin Tipi : Seçmeli

Ön Koşullar : Yok

Dersin Amacı : Kültürel miras yönetiminin öğrencilere benimsetilmesi ve kültürel miras hakkında bilgilerinin, gözlem yeteneğinin, düşünme yapılarının geliştirilmesi.

Dersin İçeriği : Kültürel miras yönetimi prensiplerinin geliştirilmesi

Dersin Kitabı / Malzemesi /
Önerilen Kaynaklar

: Harrison, Richard. 1994. Manual of Heritage Management., UK: Butterworth-Heinemann.
Aslan, Zaki and Killick, Robert., 2006. Introducing Young People to the Protection of Heritage Sites and Historic Cities. 2nd Ed., Amman: UNESCO-ICCROM.

Planlanan Öğrenme Etkinlikleri
ve Öğretme Yöntemleri

: tartışma, kültürel miras ziyaretleri

Ders İçin Önerilen Diğer
Hususlar

: Derse %70 katılım zorunludur.

Dersi Veren Öğretim Elemanları : Prof. Dr. Zafer Öter

Dersi Veren Öğretim Elemanı
Yardımcıları

: Yok

Dersin Verilişi : Yüz yüze

En Son Güncelleme Tarihi: : 23.12.2016 15:35:55

Bu dersi tamamladığında öğrenci :

Ders Kodu Ders Adı Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

Teorik Uygulama Laboratuvar Hazırlık Bilgileri Öğretim Metodları

Dersin
Öğrenme
Çıktıları

1.Hafta *Dersin amacı, kapsamı, yöntemi
ve kaynaklar hakkında bilgi

2.Hafta *Kültürel Miras Kavramı ve
Tanımlamalar

3.Hafta *Kültürel Mirasın Korunması ve
Sürdürebilirlik; Kanunlar,
Yönetmelikler, Antlaşmalar

4.Hafta *Kültürel Miras Kaçakçılığı

5.Hafta *Kültür Ekonomisi- Endüstrisi ve
Kültürel Miras İlişkisi

6.Hafta *Sitler; Tarihi Doku, Koruma,
Kullanım-Sürdürebilirlik

7.Hafta *Vize

8.Hafta *UNESCO Dünya Kültür Mirası ve
Alan Yönetimi

9.Hafta *Müzeler-Koruma-Bilgilendirme

10.Hafta *Örenyerleri ve Açık Hava
Müzeleri

11.Hafta *Mimari Mirasın Etkinlikler için
Kullanımı

12.Hafta *Mimari Mirasın Yeni
İşlevlendirilmesi

13.Hafta *Endüstriyel Miras ve Koruma

14.Hafta *Genel Tekrar

15.Hafta *Final

Bilgisayar Mühendisliği Bölümü / Turizm Fakültesi / Bilgisayar Mühendisliği Lisans (%100 İngilizce)

Ders Öğrenme Çıktıları

1 Kültürel Miras Hakkında detaylı bilgi sahibi olmak

2 Kültürel mirasa sahip çıkma düşüncesini geliştirmek

3 Somut kültürel mirası tanımak

4 Somut olmayan kültürel mirası tanımak

5 somut-somut olmayan kültürel miras farkını anlatmak

Ön Koşullar

Haftalık Konular ve Hazırlıklar

Değerlendirme Sistemi %

1 Vize : 30,000



Aktiviteler Sayı Süresi(Saat) Toplam İş Yükü

Vize / Midterms 1 3,00 3,00

Ödev / Assignment 2 5,00 10,00

Final / Final 1 3,00 3,00

Derse Katılım / Attending lectures 13 3,00 39,00

Ders Öncesi Biresysel Çalışma / Individual study before lecture 13 1,00 13,00

Ders Sonrası Biresysel Çalışma / Individual study after lecture 13 1,00 13,00

Ara Sınav Hazırlık / Preparation for midterm 1 5,00 5,00

Final Sınavı Hazırlık / Preparation for final 1 5,00 5,00

Ev Ödevi / Homework 1 5,00 5,00

Araştırma Sunumu / Research presentation 1 5,00 5,00

Toplam : 101,00

Toplam İş Yükü / 30 ( Saat ) : 3

AKTS : 3,00

2 Ödev : 10,000

3 Ödev 2 : 10,000

4 Final : 50,000

AKTS İş Yükü
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