Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS

CENG318 Mobile Application Development 3,00 0,00 0,00 3,00 6,00

Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Buders Dart programlama dili ve Flutter framework kullanarak mobil programlamayi tantmayi amaglamaktadir. Tamamlandiginda, 6grenciler Dart dili ve Flutter
araciliglyla mobil program tasarlayabilme, kodlayabilme, sinayabilme ve hata ayklayabilme becerilerini edinecektir.

Dersin igerigi : Mobil uygulamalarin temelleri, mobil kullanici arayiizi tasarimi, platformlar arasi gelistirme.

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilar

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

: Sougata Mukherjea, Mobile Application Development, Usability, and Security (Advances in Multimedia and Interactive Technologies), IGI Global; 1st edition,

2016

. Sunumlar, 6devier

: yok

: Ogr. Gor. Dr. Cagdas Esiyok
: yok

. YUz yuze

: 31.05.2024 03:16:20

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

1 Mobil uygulamalar ve yapilari hakkinda bilgi sahibi olmak

2 Cross-platform uygulama gelistirme konusunda bilgi sahibi olmak

3 Flutter framework hakkinda genel bilgi sahibi olmak

4 Dart programlama dili hakkinda genel bilgi sahibi olmak

5 Flutter Framework kullanarak modern kullanici arayuzeri tasarlayabilmek

6 Firebase ve Firestore veritabani sistemlerini kullanarak mobil uygulama gelistirebilmek

On Kosullar
Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Haftallk Konular ve Hazrliklar
I?ersin
) Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlan Ciktilan
1.Hafta *Kursa giris
2 Hafta *Mobil uygulamalarin temelleri
3.Hafta *Flutter gelistirmeye giris
4 Hafta *Flutter aktiviteleri
5.Hafta *Flutter mimarisi bilesenleri
6.Hafta *Flutter mimarisi bilesenleri -2
7.Hafta *Diger uygulamalarla etkilesim
8.Hafta *Flutter kullanici arayiizi tasarimi -
1
9.Hafta *Flutter kullanici arayiizi tasarimi -

2

10.Hafta *Flutter hizmetleri, arka plan
gOrevieri ve izinleri

11.Hafta *Flutter uygulama veri ydnetimi

12.Hafta *Platformlar arasi mobil uygulama
gelistirme -1

13.Hafta *Platformlar arasi mobil uygulama
gelistirme -2

14 Hafta *Uygulama pazarlari ve yayinlama
sureci

15.Hafta *Final sinavi

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000



3 Final : 60,000

AKTS ls Yiikii

Aktiviteler

Vize / Midterms

Odev/ Assignment

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Ders Oncesi Biresysel Calisma / Individual study before lecture
Ara Sinav Hazrrlk / Preparation for midterm

Final Sinavi Hazrlik / Preparation for final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.GC.1 P.G.2 P.G.3
0.G.1 0 5 5
0¢.2 0 5 5
0¢.3 0 5 5
0.c.4 0 5 5
0.¢.5 0 5 5
0.G.6 0 5 5
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Sayi

14
14

Siresi(Saat)
2,00

20,00

3,00

3,00

2,00

20,00

30,00

Toplam s Yiikii
2,00

40,00

3,00

42,00

28,00

20,00

30,00

Toplam : 165,00

Toplam Is Yiikii/ 30 (Saat): 6
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AKTS : 6,00
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