Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
CENG 202 Veri Yapllari 3,00 2,00 0,00 4,00 6,00
Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce

Dersin Seviyesi . Lisans

Dersin Tipi : Zorunlu

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci : Budersin amaci 6grencilerin veri yapilari temelleri, kavramlari ve tekniklerini 6grenmelerini saglamaktir. Veri organizasyonu ve diizenlemeye dair soyut
kavramlari tantmak, bu kavramlarin problem ¢ézmede nasil yararli olabilecegi ve bir programlama dili yardimiyla soyutlamalarin nasil somuta déntstirdldiginu
g6stermek dersin hedeflerindendir.

Dersin igerigi . lkel tipler, dizler, kayttlar, karakter dizileri ve karakter dizisi isleme, bellekte veri gésterimi, yigit ve yigin tahsisi, calisma zamani depolama yénetimi, isaretciler

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

ve basvurular, bagh yapilar, yigt-kuyruk ve hash tablosu gerceklestirim stratejileri, ¢izge ve agag gerceklestirim stratejileri, dogru veri yapisini segme stratejileri,
siralama, algoritma analizi

: Michael T. Goodrich and Roberto Tamassia, Data Structures and Algorithms in Java, 5th Edition, John Wiley & Sons, 2010. ISBN # 0-470-38326-7.

: Anlatim, Gdsterme, Proje Calismasi

: Drozdek, A. (2001). Data structures and algorithms in Java. Brooks/Cole.

: Prof. Dr. Aytug Onan
: Ars. Gor. Fatma Gunseli CIKLACANDIR

: Ylzylze

1 Veri yapilarinin temel kawamlarini anlatabilme

2 lIkel veri tiplerini anlatabilme
3 Bilesik veri tiplerini anlatabilme
4 Veri gosterimi kavramlarini anlatabilme

5 Karmasik veri tiplerini anlatabilme

6 Veri yapisi gerceklestirim stratejilerini anlatabilme

7 Dogru veri yapisi se¢cme stratejilerini agiklayabilme

8 Uygun veri yapisi gelistirme adimlarini anlatabilme

On Kosullar

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS



Haftalik Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2. Hafta

3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta

6.Hafta

7 Hafta

8.Hafta
9.Hafta

10.Hafta

11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14 Hafta

15.Hafta

Teorik Uygulama

*Giris: Algoritma tasarimi,
algoritma analizi, Pseudo-dil, veri
tipleri, veri yapilari ve soyut veri
tipleri, program galisma zamani,
program ¢alisma zamani
hesaplama, iyi programlama
pratikleri, matematiksel temeller

*Java Programlama Temelleri
Sinfflar, tipler, nesneler, metotlar,
ifadeler, kontrol akisi, diziler, girdi
ve ¢kt icice sinflar ve paketler

*Nesne-Yonelimli Tasarm
Hedefler, ilkeler, desenler, kalitim,
cokbicimlilik, istisnalar,
arabirimler, soyut sinfflar, gevirim,
genel tipler (generics)

*Diziler, Bagh Listeler ve
Ozyineleme Dizileri kullanma, tek
bagli liste, ift bagli liste, dairesel
bagli listeler ve bagli liste
siralama, 6zyineleme

*Yigitlar ve Kuyruklar Yigitlar,
kuyruklar, ¢ift uclu kuyruklar

*Liste, Liste Soyutlamalari Dizi
listeleri, tekrarlayici, Liste soyut
veri tipleri ve Collections anagatisi

*Agdac Yapllari, Genel agaglar,
agac dolasim algoritmalari, ikili
agaclar

*ARA SINAV

*Oncelik Kuyruklari, Haritalar ve
Sozlukler Kimelere giris, kime
islemleri, Oncelik Kuyrugu,
Yignlar, Haritalar, Hash Tablolari,
Sirali Haritalar, Atlamali Listeler,
Sozlikler

*Arama AgJac Yapilari ikili Arama
Agaglar, AVL agagclari, Splay
Agaclari, (2,4) Agaclari, Red-
Black Agaclari

*Insertion sorting, Selection sort,
Merge sort, Quick sort, Heap sort,
Bin sort, Radix sorting, Karar
agaclari, Secim

*Metin isleme, Karakter dizi
islemleri, dinamik programlama,
desen esleme algoritmalari,
sikistirma ve a¢g6zli ydntem,
Tries

*Cizge Veri Yapllar, Cizge
Dolasim (DFS, BFS), Yonlu
Cizgeler, Kisa Yol Buima
(Dijkstra's Algorithm), En Kigik
Yaylim Adaci— MST (Kruskal's
Algorithms, Prim's Algorithm),
Cizge esleme

*Bellek ydnetimi, digsal bellek ve
6n bellekleme, digsal arama ve B-
Trees, Digsal bellek siralama

*Algoritma Analizi Teknikleri,
Algoritma etkinligi, 6zyineli
algoritmalarin analizi, yineleme
(recurrence) denklemleri

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 30,000

2 Proje : 30,000

3 Final : 40,000

AKTS s Yuki

Aktiviteler

Vize / Midterms

Laboratuvar

Hazirlik Bilgileri

Sayi
1

Siiresi(Saat)

3,00

Ogretim Metodlar

Toplam Is Yiikii
3,00

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



Aktiviteler Sayi Siiresi(Saat)
Proje / Project 2 42,00
Final / Final 1 3,00
Derse Katilim / Attending lectures 15 3,00
Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture 15 3,00
Toplam :
Toplam Is Yiikii/ 30 ( Saat ) :
AKTS :
Program Ogrenme Ciktisi lligkisi
P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.C.5 P.C.6 P.C.7 P.C.8 P.C.9
0.¢.1 4 0 0 0 0 0 0 0 0
0¢.2 0 3 0 0 0 0 0 0 0
0¢.3 0 0 4 0 0 0 0 0 0
0¢C.4 0 0 0 4 0 0 0 0 0
0¢.5 0 0 0 0 4 0 0 0 0
0.¢.6 0 0 0 0 0 4 0 0 0
0.C.7 0 0 0 0 0 0 3 0 0
0.¢.8 0 0 0 0 0 0 0 3 3

Toplam is Yiikii
84,00

3,00

45,00

45,00

180,00

6

6,00

P.C.10 P.C. 11
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