Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi
CENG429 Software Architecture and Design 3,00 0,00 0,00 3,00

Ders Detayi
Dersin Dili : Ingilizce
Dersin Seviyesi . Lisans
Dersin Tipi : Segmeli
On Kosullar : Yok
Dersin Amaci : Buders, nesne yénelimli yaklasim ve tasarm desenlerini kullanarak yazilim mimarisi ve tasarim tekniklerini tantmayi amaglamaktadir.
Dersin igerigi : Yinelemeli, evrimsel ve ¢evik yazlim gelistirme, UML diyagramlari, tasarim kaliplari, mimari analiz.
Dersin Kitabi / Malzemesi / : Craig Larman, Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and lterative Development, 3rd edition, 2004
Onerilen Kaynaklar
Planlanan Ogrenme Etkinlikleri : Sunumlar, 6devier
ve Ogretme Yontemleri
Ders igin Onerilen Diger : yok
Hususlar
Dersi Veren Ogretim Elemanlan : Dr. Ogr. Uyesi Osman Gokalp
Dersi Veren Ogretim Elemani  : yok
Yardimcilari
Dersin Veriligi . Yiz yize
En Son Giincelleme Tarihi: : 2.06.2023 14:53:31

Ders Ogrenme Ciktilari
Bu dersi tamamladiginda 6grenci :

1 Nesneye yonelik yazlim gelistirmenin yinelemeli yagsam dénguistinii anlamak

2 Kullanim durumlari ile gereksinimleri tanimlayabilme

3 Temel tasarim desenlerini aciklayabilme

4 Uygun tasarim desenlerini segebilme ve kullanabilme

5 Yazlim projelerini raporlayabilmek

6 Mmari analizkonusunda bilgi sahibi olmak

On Kosullar
Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi

Haftalik Konular ve Hazirrliklar

Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri 6gretim Metodlari

1.Hafta *Kursa giris

2.Hafta *Yinelemeli, evrimsel ve ¢evik
yazlim gelistirmeye giris

3.Hafta *Kullanm durumlari

4 Hafta *Etki alani modelleri, Sistem sira
diyagramlari

5.Hafta *UML etkilesim diyagramlar
6.Hafta *UML sinif diyagramlari

7 Hafta *GRASP ile nesne tasarim
ornekleri

8.Hafta *GRASP ile nesne tasarim
ornekleri -2

9.Hafta *Test odakli gelistirme ve yeniden
dizenleme

10.Hafta *GoF tasarim desenleri

11.Hafta *Tasarm deseni uygulamalarina
Ornekler

12.Hafta *Aktivite diyagramlari ve durum
makinesi diyagramlari

13.Hafta *Mimari analiz
14.Hafta *Mantiksal mimari analizi

15.Hafta *Final sinavi

Degerlendirme Sistemi %

1 Final : 60,000

AKTS
6,00

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



2 \ize : 30,000

3 Odev: 10,000

AKTS ls Yiikii

Aktiviteler

Vize / Midterms

Odev / Assignment

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Ders Oncesi Biresysel Calisma / Individual study before lecture
Ara Sinav Hazirrlkk / Preparation for midterm

Final Sinavi Hazrlik / Preparation for final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.2 P.C.3
0.¢.1 5 0 0
0.¢.2 0 0 0
0¢.3 5 0 0
0G.4 0 0 5
0.¢.5 0 0 0
0¢C.6 0 5 0
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Toplam is Yiikii
2,00
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Toplam : 165,00

Toplam s Yikii/ 30 ( Saat): 6
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AKTS : 6,00
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