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Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
IKC-IBF .42 OYUN TEORISI VE UYGULAMALARI 2,00 0,00 0,00 3,00 3,00
Ders Detayi
Dersin Dili : Ingilizce
Dersin Seviyesi . Lisans
Dersin Tipi : Segmeli
On Kosullar : Yok
Dersin Amaci : Ogrencilerin statik ve dinamik oyunlarin dengesi, mixed stratejiler, pazarlk oyunlari, agik artirmalar ve Bayezyan oyunlarini tanimalarini, bu konulara hakim olarak
fikir yirGtebilmelerini saglamaktir.
Dersin igerigi : Ders, karar vericilerin (tUketiciler, firmalar, hikimetler) karsilikh etkilesimde olduklari ve sonucu tek baglarina belirleyemedikleri durumlariirdelemek igin yaygin

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani
Yardimcilan

Dersin Veriligi

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

olarak kullanilan analitik araglardan olusan igbirliksiz oyun teorisine giris niteligindedir. Derste; ardisik ve esan hamleli oyunlar, Nash dengesi, karma strateji
dengesi, belirsizlik ve enformasyon, evrimci oyunlar konulari anlatiacaktr.

: An Introduction to Game Theory, Martin J. Osborne, Oxford University Press, 2004. Avinash K. Dixit and Susan Skeath, Games of Strategy, 2nd Edition, W. W.

Norton & Company, 2004.

: Teorik konu anlatmi, sinifta problem ¢6zme

: Dr. Ogr. Uyesi Pelin Pasin Cowley

. Yiz ylze, gevrimigi

: 19.11.2023 23:06:55

1 Oyun Teorisinin temel kavramlarini ve notasyonunu tanimlar.
2 Statik oyunlar ve nash dengesini inceler.

3 Dinamik oyunlari anlar ve uygulamalarini yapar.

4 Tekrar eden oyunlari inceler.

5 Pazarlik oyunlarini tanimlar.

On Kosullar
Ders Kodu Ders Adi Teorik Uygulama Laboratuvar Yerel Kredi AKTS
Haftallk Konular ve Hazrliklar
I;_)ersin
) Ogrenme
Teorik Uygulama Laboratuvar Hazirlik Bilgileri Ogretim Metodlar Ciktilan
1.Hafta * Oyun teorisinin notasyonu
2 Hafta * Statik oyunlar
3.Hafta * Statik oyunlarda denge
4 Hafta * Karigik starteji dengesi
5.Hafta * Dinamik Oyunlar
6.Hafta * Dinamik oyunlarda denge
7.Hafta * Tekrar eden oyunlar
8.Hafta *Ara Sinav
9.Hafta *Folk Teoremi

10.Hafta * Pazarlik Oyunlari
11.Hafta *Pazarlk oyunlarinda denge
12.Hafta *Statik Bayesyan oyunlari

13.Hafta *Statik Bayesyan oyunlarinda
denge

14 Hafta *Standart acik artirmalar

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 40,000

2 Final : 60,000

AKTS ls Yiikii



Aktiviteler

Vize / Midterms

Final / Final

Derse Katilim / Attending lectures

Ders Oncesi Biresysel Calisma / Individual study before lecture
Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture
Ara Sinav Hazrrlkk / Preparation for midterm

Final Sinavi Hazrlik / Preparation for final

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.2 P.C.3
0.c.1 0 0 0
0¢.2 0 0 0
0.¢.3 0 0 0
0¢C.4 0 0 0
0.C.5 0 0 0
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Sayi

14
14
14

Siiresi(Saat)
2,00

2,00

3,00

1,00

1,00

10,00

20,00

Toplam is Yiikii
2,00

2,00

42,00

14,00

14,00

10,00

20,00

Toplam : 104,00

Toplam s Yikii/ 30 ( Saat): 3

© ©o o o oW

O O o o o

AKTS : 3,00
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