Bilgisayar Miihendisligi Bslimi / Bilgisayar Mithendisligi Bolimii / Bilgisayar Mihendisligi Lisans (%100 ingilizce)

Ders Kodu Ders Adi

CENG 320 Yapay Zekanin ilkeleri
Ders Detayi

Dersin Dili : Ingilizce
Dersin Seviyesi . Lisans
Dersin Tipi : Segmeli

On Kosullar : Yok

Dersin Amaci

Dersin igerigi

Dersin Kitabi / Malzemesi /
Onerilen Kaynaklar

Teorik

3,00

Uygulama

0,00

Laboratuvar Yerel Kredi

0,00 3,00

AKTS
6,00

: Dersin amaci 6grencilere yapay zeka konusundaki temel teknik ve ydntemler konusunda bilgi saglamak ve 6grencilerin yapay zeka yéntemlerini pratik
problemlerin ¢dziminde kullanabilme becerisine sahip olmalarini saglamaktir

. Yapay zekanin temel kavram ve yontemleri. Yapay zeka kullanarak problem ¢ézme; problem bilgisi kullanan ve kullanmayan arama ydntemleri. Lokal arama

yontemleri ve benzetilmis tavlama algoritmasi. Meta-sezgisel algoritmalar. Yapay sinir aglarina giris. Oyun Problemleri. Prolog programlama dili, bilgi temsili ve

mantiksal ¢lkarsama.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri : Sunum
ve Ogretme Yontemleri

Ders igin Onerilen Diger : Yok
Hususlar

Dersi Veren Ogretim Elemanlan

Dersi Veren Ogretim Elemani

Yardimcilar

Dersin Veriligi : Ylzylze

En Son Giincelleme Tarihi:

Ders Ogrenme Ciktilari

Bu dersi tamamladiginda égrenci :

1 Yapay Zeka metotlariyla ¢dziilebilecek problemleri tanimak

2 Verilen probleme uygun Yapay Zeka metodunu segmek

3 Verilen problemi uygun Yapay Zeka metoduyla ¢6zmek

4 Yapay zekanin kavamlarini algilama

5 Yapay zeka uygulama gelistirme becerisi

On Kosullar

Ders Kodu Ders Adi

Haftalik Konular ve Hazirliklar

1.Hafta

2.Hafta
3.Hafta

4 Hafta

5.Hafta
6.Hafta
7.Hafta
8.Hafta
9.Hafta
10.Hafta
11.Hafta

12.Hafta
13.Hafta
14.Hafta
15.Hafta

Teorik Uygulama

*Temel Kavramlar, Yapay Zeka
tarihi ve felsefesi

*Zeki Ajanlar

*Yapay Zeka ile Problem C6zme
ve Arama Algoritmalarina Girig

*Problem Bilgisi Kullanmayan
Arama Algoritmalar

*Sezgisel Arama Algoritmalari
*Oyun Problemleri

*Uzman Sistemler

*Dogal Dil isleme

*Bilgisayarl Oriintil tanima
*Yapay Sinir Aglan

*Genetik Algoritmalar ve Karinca
Kolonisi Sistemi

*Bulank Mantik
*Zeki optimizasyon yontemleri
*Robotbilim

*Insan Bilgisayar Etkilesimi

Degerlendirme Sistemi %

1 Vize : 30,000

2 Proje : 30,000

: Prof. Dr. Aysegll Alaybeyoglu

: Fatma Gunseli Cklagandir

: 25.04.2024 11:40:27

: Stuart Russell and Peter Norvig, Artificial Inteligence: A Modern Approach,
Third Ed., Prentice Hall, 2010,

Laboratuvar

Teorik

Hazirlik Bilgileri

Uygulama

Laboratuvar Yerel Kredi

Ogretim Metodlar

AKTS

Dersin
Ogrenme
Ciktilan



3 Final : 40,000

AKTS s Yiiki
Aktiviteler Sayi
Vize / Midterms 1
Proje / Project 2
Final / Final 1
Derse Katilim / Attending lectures 15
Ders Sonrasi Biresysel Calisma / Individual study after lecture 15

Program Ogrenme Ciktisi lligkisi

P.C.1 P.C.2 P.C.3 P.C.4 P.GC.5 P.C.6 P.C.7
0.¢.1 2 2 3 1 2 4 3
0¢.2 3 1 2 3 2 3 3
0¢.3 3 3 4 4 3 3 4
0C.4 4 3 4 2 3 4 3
0.¢.5 3 4 3 3 4 3 3

Siiresi(Saat) Toplam is Yiikii
3,00 3,00

42,00 84,00

3,00 3,00

3,00 45,00

3,00 45,00

Toplam : 180,00
Toplam s Yikii/ 30 ( Saat): 6

AKTS : 6,00
P.GC.8 P.C.9 P.C.10
2 3 2
3 4 2
4 2 2
3 3 2
4 2 3

P.C. 11
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